Fantasmagoria

Dostarczy¢ wiadomos§¢

Dawne porachunki
Pokaz tg karte przed startem Jesli cheesz skorzystaé
pierwszego Cyklu. Wybierz lewy Mag Twojej druzyny musi z tej karty, Mag twojej druzyny
lub prawy brzeg pola bitwy. dostarczy¢ wazna wiadomos$¢. traci 2 punkty W.
Wrog ustawia w jego polowie ] Jesli wejdzie w strefe Odkryj Fantasmagorig przed
dowolnego swojego bohatera rozstawienia wroga, pierwszym Cyklem.
potem Ty dostawiasz pokaz te karte. Zobacz Karty Przygod wroga.
do niego swojego. Wraz z poczatkiem nowego Oddaj mu dwie z nich, trzecia
Bohater, ktéry wyeliminuje | ' Cyklu, jezeli Mag nadal zyje,. | 4 z nich oraz Fantasmagoria
wroga z gry zdobywa ; : otrzymujesz S3 usuwane z gry.
1 punkt Triumfu. 1 Punkt Triumfu!

Poltergeist

Pokonac tchorzy BF Polowanie na czarownice
Pokaz tg kartg przed pierwszym
swoim i pokaz tg kartg. W walke Wyeliminuj w dowolny spos6b Cyklem w grze. Wybierz jedna
Hersztow nikt nie moze ingero- z 1ozgrywki minimum 60% Wyeliminuj w dowolny sposob karte Przedmiotu z talii wroga
waé w zaden spos6b do momentu modeli wroga liczonych z rozgrywki wrogiego Maga. 1 odrzu€ ja poza grg.
wylonienia zwycigzcy. w Smoczych Dukatach. . Wykonanie tego zadania daje Ci Dodatkowo wybierz Maga
Inni bohaterowie moga oderwaé Wykonanie tego zadania daje Ci 1 Punkt Triumfu. z druzyny wroga. Jesli twdj
sie¢ z walki bez testu. 2 Punkty Triumfu! Herszt pokona wrogiego Maga
Za wyeliminowanie wrogiego, : w walce, wraz z poczatkiem
Herszta z gry otrzymujesz i ! nowego Cyklu zyskujesz
1 Punkt Triumfu. v J 2 punkty Triumfu!

Pojedynek Hersztow

Zaszarzuj na wrogiego Herszta




Porwanie

Pokaz tg kartg przed pierwszym
Cyklem. Wybierz bohatera
0 najmniejszym koszcie
ze swojej druzyny i wroga.
Ustaw modele razem na brzegu
pola bitwy w strefie rozstawienia
wroga. Wybrane modele nie
uczestnicza w bitwie. Dotrzyj do
swojego porwanego bohatera:
dowolnym innym.
Wraz ze startem nowego
Cyklu zdobywasz
2 punkty Triumfu!

Trening strzelecki

Wybierz jeden model ze swojej
druzyny wyposazony
w ekwipunek strzelecki.
Odbierz dwoém wrogim
bohaterom przynajmniej po 2
punkty W wykorzystujac
ekwipunek strzelecki.
Wykonanie zadania daje Ci
1 punkt Triumfu.

Proba mlodego

Wyeliminuj w dowolny sposob
wrogiego bohatera
z rozgrywki swoim bohaterem,
ktory posiada najmniejszy koszt
liczony w Smoczych Dukatach.
Ujawnij tg karte.
Dopoki Twdj bohater jest na
polu walki, posiadasz
1 punkt Triumfu.

Umowione spotkanie

Zapisz imiona - jednego duzego,

dwoch §rednich lub trzech

Pokaz tg kartg przed pierwszym
Cyklem. Przeciwnik ustawia
w swoim polu rozstawienia
jednego Pomiota Magii.
Pomiot jest kontrolowany przez
wrogiego gracza, ale nie jest wli-
czany do jego limitu
przyzwanych istot. ’
Jesli Pomiot zostanie usunigty
z jakiegokolwiek powodu z gry, =
s otrzymujesz
1 punkt Triumfu.

Westalka

Rabunek

Pokaz tg kartg przed startem
pierwszego Cyklu w grze.
Ty i Twoj przeciwnik ustawcie
po jednym wzorniku w swoich
strefach rozstawienia. Kto dotrze
swoim bohaterem do wrogiego
wzornika i pozostanie tam
do konca Cyklu,
wraz z poczatkiem nowego .
Cyklu, otrzymuje
2 Punkty Triumfu!

Wielka zdobycz

matych bohaterow.
Dojdz do strefy rozstawienia
wroga i pozostan tam
do konca Cyklu wszystkimi
wytypowanymi bohaterami.
Wraz z poczatkiem
nowego Cyklu zyskujesz
2 punkty Triumfu!

Pokaz t¢ kartg przed pierwszym
Cyklem. Ustaw znacznik
Westalki w strefie rozstawienia
wroga. Wykonaj inne zadanie,

a potem dotrzyj do Westalki
dowolnym swoim bohaterem.
Wykonanie tego zadania
daje Ci wraz ze startem
nowego Cyklu
2 punkty Triumfu!

Pokaz t¢ kartg przed pierwszym
Cyklem w grze.

Ustaw wzornik wielkiej
zdobyczy po $rodku pola walki.
Dopodki bohater dotyka
podstawki wielkiej zdobyczy,
jego druzyna otrzymuje
1 Punkt Triumfu!




Zastraszenie

Zmus$ przeciwnika
do wykonania Testu Paniki.
Pokaz te karte.
Otrzymujesz
1 Punkt Triumfu!

Wyeliminuj z rozgrywki 40%
lub wigcej bohaterow wroga
liczac ich koszt
w Smoczych Dukatach
1 pokaz te karte.
Otrzymujesz
1 Punkt Triumfu!

Zemsta

Wybierz w tajemnicy jednego
swojego 1 wrogiego bohatera.
Zapisz imiona obu. Odbierz
w dowolny sposob swoim
bohaterem wrogiemu wszystkie
punkty W, a natychmiast
zyskasz
1 punkt Triumfu.




