Pechowy Falsyfikat

Przedmiot - Natychmiastowy

Jesli przeciwnik uzyt dowolnej innej
karty przedmiotu natychmiastowego
lub czasowego, uzyj tej karty.
Dzialanie karty wroga jest anulowane.
Dodatkowo wrég musi wybraé jeden
dowolny model ze swojej druzyny.
Wybrany model traci 1 punke
Witalnosci.

Nieszczescie nie znosi samonosci...
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Kostur Mrokinéw

Przedmiot - Trwaty
Kostur
Wszystkie czary Twojego Maga

wyniku ktérych wrég traci
Witalno$¢ maja Przerzut.

Swojg wadg rekempensuj zdwojonym
uporem.

Chyze cizmy

Przedmiot - Trwaty

Dowolny ruch twojego Maga moze
by¢ powigkszony o zasieg 5 cm.

Na czystych stopach jak pidrko lekkic
i paluchami gmerac do woli w nich
mozna. Lecz jak tylko potu zaznajg,
wnet zwyklymi cizmami sig stajg...
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Przedmiot - Natychmiastowy

Aktywujac dowolnego bohatera uzyj
tej karty. Do konica Cyklu wszystkie
zadane przez bohatera obrazenia

w walce sg powickszane o 2.

Nagle z jego dioni buchnat ogies.
Wiedy tez dostrzegtem jego szyderczy
usmiech

D}ugi Kostur

Zasi¢g czaréw twojego Maga
jest powickszony o 10 cm.

“Co bys nie robit, jak sig nie starat,
to diugim kosturem dalej bedziesz

smagat.” {
- praystowie krdtkiriskich Magduw,
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Przedmiot - Natychmiastowy

Jesli wrogi Mag wykonal udany Test
Magii, uzyj tej karty. Czar wroga jest
natychmiast rozpraszany.

Moiesz natychmiast odja¢ swojemu
Magowi 3 punkty Witalnosci zamiast
odkladad t¢ karte.

Na kazdg drobing ciemnej energii,

U przypada dokladnie taka sama jasnej.
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Przybleda

Przedmiot - Natychmiastowy

Wstaw z poczatkiem dowolnego
Cyklu jednego Pomiota Magii obok
swojego Maga. Zastosuj si¢ do zasady
,Przyzwane istoty”.

Czy me zacne oblicze go tak ujeto, czy
& N&c\:,\u cizem, nie wiem...
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Krysztal Przeklenstwa

Przedmiot - Natychmiastowy

Aktywujac swojego Herszta, uzyj tej
karty. Kazdy wrogi bohater w promieni
10 cm od twojego Herszta traci Kos¢

Sposréd wielu zapomnianych Domen
Magii, najbardziej przewrotna zdaje sig 3
byé Domena Przeklenstw.

Wizystho idzie dobrze, gdy nagle...
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Relikt Sydrexian

Przedmiot - Czasowy

Aktywujac Maga uzyj t

Wybierz dowolny model na polu bitwy

i pol6z przy nim te karte. Model
otrzymuje nastepujace modyfikatory:
+2 WS, +25,+27T, -1

Jesli model przezyt do nowego Cyklu

$ciggnij t¢ karte po jego zakoriczeniu.

Mapa Morten

Przedmiot - Trwaty
Mapa

Herszt twojej druzyny otrzymuje
+1 do testu LD w Fazy Inicjatywy.

- Za lasem jest wielki glaz, zanim zas
w lewo skreé, a potem jeszeze w prawo

Ztowrogie Smarowidlo

Przedmiot - Natychmiastowy

Jesli strzelajac bohater zadat wrogowi
obrazenia, uzyj tej karty. Powicksz
zadane obrazenia o 3.

“Ohydnos¢ Mrokindw granic nie ma.
tylko z zaskoczenia podstgpnie
strzat do mnie oddaty, ale i grot co bw

bl sprawiat, wielce smrodliwym

Napitek z Pestek

Przedmiot - Natychmiastowy

Jesli wrég wykonat udang szarze, uz
tej karty. Jego szarza jest traktowana
jako nieudana. Odstaw go 0 1 cm
od zaszarzowanego bohatera.

1 tak oto z garsci zepsutych pestek
ilku kurzajek staruchy, Ostanbir

i ; AT ] | spdjrz, a potem...
. Przynosi potege lub smieré. Niestery, P9y \e

o . ohydztwem wysmarowady.” \ sporzqdzit wysmienity napitek dla
: ; : - Lapserdatku, podaj mi Mape... 2 s V42 4 J sl 2% P
czasem jedno i drugie... : H

\ - przedsmiertne stowa barda Jespera L swoich wrogdw.
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Przedmiot - Natych: Przedmiot - Natychmiastowy Przedmiot - Trwaty Przedmiot - Trwaty

Umie$¢ przed poczatkiem pierwszego
Cyklu znacznik Sowy w dowolnym
miejscu pola bitwy. Mag Twojej test k6. Wynik 5+ oznacza, ze Mag 5 : \
druzyn Wbon. Wow\Nmem z Domen stracit Q:aw 1 punke. Jesli wynik testu Twdj Ew&ﬂ do sﬂ%&m&ﬁ:_m\ %NENMS
Ziemi lub Powietrza, jesli jest Silniejszy Panie od tego eliksiru to 1, odiéz t¢ karte poza gre. o:m::c_w ~ﬁ.54~ s +1, mwmoww» MM Jeog
w promieniu 20 cm od Sowy. sig nie staniesz, a oko Twe celniejsze g AOHN.«\MHM i SMN%& o m_w% 2

! nie bedzie, jednak dzigki Magii Zycia Tak wielka moc skryta w czyms tak drob} Eo%m \o.mnw mmw @M\ dﬂﬂ ZMS Mm_ %

- Wiedza o sitach natury skryta jest nie § W nim zawartej zapewne Zywot twdj nym? I nie mozna tego kupic? Tym /i Rty dac jeden dodatkowy bez BOMISE
w ksiggach, lecz w tym co nas otacza. 4 \  dluzszy bedzie... bardziej warto to ukrasc!

Aktywujac bohatera z minimum
1 punktem Witalnosci, uzyj tej karty.
Odzyskuje on 3 punkty Witalnosci.

Jesli Mag w wyniku dowolnej sytuacji .
stracit 2 punkty W lub wigcej, wykon: Fajka
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Lesna Polana

Neutralni - druzyna rozpoczyna
potyczke posiadajac dwie dodatkowe
Kosci Inspiracji.

Praworzgdni i Anarchisci - Herszt
druzyny traci zdolnos¢ Heroizm

(rozpoczyna gre bez dodatkowego
- punkru Witalnosci).
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Nawiedzony Cmentarz

Zli - druzyna rozpoczyna rozgryw
posiadajac dwie dodatkowe Kosci

Udreki.

Dobrzy - druzyna rozpoczyna gre
¢ o jedna Blogostawiona
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Prastara Dzielnica

Poléi na tej karcie przed poczatkiem
rozgrywki 3 Kosci Akgji.

Kazdy z Hersztéw druzyn po udanym
wydaniu rozkazu bohaterowi moze
zdja¢ jedng Koé¢ Akeji z puli Prastarej
Dzielnicy i przyzna¢ ja dowolnemu
innemu bohaterowi w zasiegu rozka-
z6w, ktdry nie ma juz swojej Kosci
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Praworzadni - druiyna rozpoczyna gre

posiadajac jedna Koé¢ Takeyki Walki.

Anarchisci - druzyna traci pierwsza
uzyskang Kos¢ Szatu.
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zy - druzyna rozpoczyna
rozgrywke posiadajac dwie dodatkowe
Blogostawione Kosci.

Zli - druzyna traci pierwsza uzyskana

Kos¢ Udreki.
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Tajemniczy Bér

narchisci - druzyna rozpoczyna
rozgrywke posiadajac dwie dodatkowe
Kosci Szatu.

Praworzadni - Herszt druzyny
rozpoczyna gre posiad

. rozkaz mniej.
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Karty Taroka

tej karty. Wygrywasz Inicjatywe. Je$
pierwszym bohaterem aktywowanym
w tym Cyklu bedzie Mag, czarujac
nie traci Witalnosci.

- Zawsze wwazatem, ze wszyscy

Stéj

Przedmiot - Czasowy

Poléz te karte przy dowolnym modelu
pod koniec Fazy Inicjatywy. Traci on
Kos¢ Akgji i nie moze Parowaé. Jesli
wybrany model nie jest Hersztem,
nastepna przyznana dla niego Ko$¢
Akdji jest od razu tracona. Zdejmij te
karte wraz z tracong Koscig Ak

Bolesci zotgdka przyszly nagle.

b Podobnie nagle i wielkie wiatry...
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