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Gigantyczny Pajak

LD M WS S Sp BSTW K Ch
3 10 5 107 6 9 12 103 (N)

Rasa ta, jak powiadajg, zrodzila si¢ w lesie Agalloch, ale dzis mozna jg spotkac w kazdym gakatlu swiat. Gigantyczne Pajgki
zamieszlujq lasy, groty, a nawet miasta, gdzie skryte w ruinach swigtyi lub starych lochach czyhajg na swoje ofiary. Kierujq si¢
zwykle swoimi instynktami, jednak trudno okresli¢ na ile sq to inteligentne istoty. Zaskakujacg\ich cechq jest to, ze zdolni treserzy
potrafig okielznaé ich zachowania i nauczyc je zaskakujgco wiele. Taki Gigantyczny Pajgk jest wowczas wyjgtkowym towarzyszem
trup cyrkowych, armii zwiadowcdw lub innych cenigeych jego niezwykte zalery.

Szybki Atak

Gigantyczne Pajaki to powolne stworzenia, ale atakuja z niezwykta szybkoscia. Podczas szarzy cecha M Pajaka wynosi 20.

Trujacy Jad
Jesli w wyniku walki z Gigantycznym Pajakiem wrogi bohater stracit Witalnos¢, nalezy wykona¢ test k6. Wynik 5+ oznacza,

e wrog traci Ko$¢ Akcji oraz dodatkowe 2 punkty Witalnosci.

Sasquatch

ID MWSS Sp BST W K Ch
5 10 6 11 7 4 8 14 109 (D,PN)

1o tajemnicza bestia, zamieszlkujgca dalekie krainy Yrii,
Fogr-hor, a takze Mistyczne Krainy. Mozna jq czasem spotkaé
réwniez na terenach Prastarych Ziem, gdzie stara sig nie
rzucac w oczy podréznym. Wielu wwaza, ze sq straznikami
magicznych miejsc, ktdre obdarzajq je dtugowiecznoscig.
Znawca szlakéw

Sasquatch moze dzigki zasadzie Zasadzka zosta¢ wystawiony
w odleglosci 30 cm od swojej druzyny zamiast 20 cm.
Sasquatch moze si¢ Ukrywaé, a ponadto jedli dotyka terenu
lub jest w jego obrebie nie moze by¢ celem strzelania.
Groooaaaaa!!!

Jesli w trakcie walki Sasquatch odbierze przeciwnikowi 3
punkty Witalnosci lub wiecej moze wykona¢ test k6, jednak
moze on by¢ przeprowadzony tylko raz na Cykl. Wynik 4+
oznacza, ze Sasquatch odzyskuje Ko$¢ Akcji.



Siewca Plagi

LD M WS S Sp BSTW K Ch
5 10 6 10 6 4 8 12 91 (2)

Mok pozostawit swych straznikéw w mrocznych lasach,
by ci siali zarazy i strach. 1o ponure, ztowieszcze bestie,
ktore stuchajq tylko najbardziej zdeprawowanych i zep-
sutych istot. Ich odor roznosi si¢ na ogromne odlegtosci,
ale wytropienie ich jest niezwykle trudne. Mogg przez
dbugi czas zatruwac okolice, przyczyniajgc sig do cierpi-
enia i wielu Smierci.

Zaraza

Jesli Siewca Plagi sprowadzi wrogiego bohatera do 0 W,
model musi by¢ natychmiast zdjety z pola walki.
Nastepnie kaidy wrogi bohater w promieniu 10 cm od
Siewcy Plagi traci 2 punkty W. Jesli wrogi bohater
spadnie do 0 W w wyniku tego dzialania, kazdy wrogi
model w promieniu 10 cm od niego traci Ko¢ Akej,
jesli ja posiada. Ponadto kaidy wrogi bohater w prom-
ieniu 15 cm od Siewcy Plagi ma LD 4 w fazie Inic-

jatywy.

Jjawic sig niczym ohydna, begksztatna istota, lecz jako bis

10 5 8 5 4 10NSENEH

1o niezwykle inteligentna i przebiegla bestia, kiorej
mozna ustysze niczym glos w glowie. Swej ofierze moze

ktorego subtelne prosby ofiara chemie spelni. Trudno zatem
ocenié czy ten, ktdremu stuzy Starozytny, nie jest w
raecgywistosci jego marionetka.

Szepty

Jedli Starozytny nie wykonuje szarzy, moze w swojej turze
wykonaé test Szeptéw. Rzué k6, wynik 4+ oznacza udany
test. Jesli w promieniu 20 cm jest wrogi model, mozesz go
przesungé o 15 cm w dowolng strong¢ lub dostawi¢ do
Starozytnego. Modele sa wéwczas traktowane jak zwiazane
walka, ale wrég nie moze si¢ z niej wycofaé.

Starozytna moc

Jesli w promieniu 30 cm od Starozytnego wrogi model
wykonal nieudany Test Magii, Starozytny moze wykonaé
rzut k6. Wynik 5+ oznacza, ze Starozytny zyskuje Kosé
Akgji.




Mieszkaricy laséw dobrze znajq istoty lé
ada sig, Ze to rasa, ktdra przed wiekani s
niona z tej powinnosci i dzis sprzyja kazdemu, kogo
jowym nastawieniem Driad.

Drewniane skorupy y
Driada posiada wiele twardych, drewnianych zrogowacen, dlatego zawsze
jest traktowana jakby posiadata Drewniang Tarcze, a dodatkowo moze si¢
Ukrywaé.

Moc Natury

Przyjazny Mag w promieniu 20 cm od Driady moze korzystaé z czaru
Sprzymierzeniec natury. Jesli podczas gry Driada stracita wszystkie punkty
W, nie zdejmuj jej ze stotu. W nowym Cyklu wykonaj test k6. Wynik 5+
oznacza, ze Driada odzyskuje 1 punkt W. Jesli w promieniu 10 cm od
Driady sa inne przyjazne modele, one takze odzyskuja 1 punkt W. Jesli test
byt nieudany, zdejmij Driade.

Wilkolak

ID MWSS Sp BST W K Ch
7 10 7 9 8 4 8 10 81 (N,A)
Furia

Najwigcej Wilkotakow mozna spotkac w ich krainie Valhe-
lii, jednak wicle z nich wedruje nawet do najbardziej
odleghych krain. 1o inteligentne, pelne furii saworzenia,
ktore prowadzq gléwnie nocne gycie. Gdy dotgczajq si¢ do
innych ras, czyniq to zawsze z rozwagq, gayz pelnym zau-
Janiem darzq tylko inne Wilkotaki.

Wisciekly ruch

Jesli Wilkolak wykonuje Ruch, moze po zdjeciu Kosci
Akcji wykona¢ rzut 2k6 i dodaé wynik do zasiggu Ruchu.
Dziki z natury L,
Przyjazny Mag bedacy w promieniu 15 cm od Wilkotaka ).\l
moze doda¢ +1 do testéw czaréw z Domeny Natury. \W((
pierwszym Cyklu gry druiyna Anarchistéw otrzymuje \
dzicki Wilkotakowi jedng Ko$¢ Szatu.

@ A\
OGOLNE ZASADY BESTII i ﬁ
Jeieli gracz chee dolaczy¢ do druzyny bestie, musi posiada¢ w druzynie Maga: Druzyna moze posiada¢ tylko je "@g %5
wybrany z listy Bestii na kazde 500 SD. /D
Wszystkie Bestie posiadaja zasade Updr i Strach.
Bestiom nie mogg by¢ wydawane rozkazy i nie moga wykonywac atakéw precyzyjnych. Bestie nie moga wykonywa¢ zadari
z Kart Przygdd ani by¢ ich celem.
Bestie nie mogg korzysta¢ z zasad wspinania, przeskakiwania, plywania oraz nie mogg si¢ Ukrywaé. Bestie do zasiggu ruchu
podczas szarzy moga doda¢ 8 cm.
Bestia nigdy nie moze zosta¢ ogluszona przez bohatera, jednak w walce z inng bestia juz tak. Bestia moze otrzymac cios kry-
tyczny, jednak jej W nie spada do 0, ale traci 4 punkty W.
Wszystkie bestie dzieki twardej skorze sa traktowane jak posiadajace Lekki Pancerz na wszystkich lokacjach.
Bestie nie sa bohaterami.
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